Modellazione digitale, plastici, prototipi, ovvero tutto quello che serve a
rappresentare un progetto. Ma non solo. | tre soci (e amici) di Protocube
Leonardo Peretti, Daria Tirone e Alberto Barberi spaziano a 360 gradi nel
mondo della progettazione. Portano la loro firma, per esempio, I'ingegne-
rizzazione, la modellazione digitale e la realizzazione dell'installazione tat-
tile — progettata da Tactile vision onlus — sul funzionamento dell'occhio e
della camera oscura in mostra nell’area espositiva “Locchio ed | segreti
della visione” del Museo del cinema ospitato dalla Mole antonelliana a
Torino. Gli oggetti sono stati costruiti interamente con tecnologie di proto-
tipazione rapida e sono fruibili da persone con diverse abilita visive. Sempre
per il Museo del cinema Protocube (www.protocube.it) ha realizzato cinque
riproduzioni della Mole.
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